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Asignatura: Computacion ‘ Clave:

Antecedente: Programacion de Computadoras | Consecuente:

Créditos: 8 Modalidad: Presencial Horas Semana: 5 (3 | Horas curso: 80
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Departamento de Servicio:
Matematicas (Ciencias de la

Modalidad ensefianza-aprendizaje: Curso -
Computacion)

Eje de formacidn: Basico | Caracter: Obligatorio

Objetivo General: Que el alumno comprenda y se familiarice con el andlisis y disefio de algoritmos; la gestion de
memoria dindmica como herramienta fundamental en el disefio de estructuras de datos, y su utilidad en el desarrollo
de programas computacionales; los métodos numéricos basicos y su importancia para las ciencias gendmicas, y
ejercite este conocimiento mediante el desarrollo de programas aplicados a la bioinformatica y las ciencias
gendmicas.

Objetivos Especificos:
1) Aprender las bases para el analisis y disefio de algoritmos.
2) Comprender las estructuras y métodos mdsicos de datos numéricos
3) Comprender aspectos basicos de lenguajes y maquinas.

Contenido tematico/sintético

I. Andlisis y disefio de algoritmos
1.1 Crecimiento de funciones y notacién asintética.
.2 Estrategias de disefio de algoritmos.

. Estructuras de datos basicas
[I.1 Listas Enlazadas
[1.2 Pilas y Colas.
1.3 Arboles y Grafos (redes).

[Il. Métodos numéricos basicos
[Il.1 Raices de ecuaciones.
1.2 Interpolacién y aproximacidn funcional.
[11.3 Sistemas simultaneos de ecuaciones lineales.
[1l.4 Integracién numérica.
[1l.5 Ecuaciones diferenciales.

IV. Introduccién a lenguajes y maquinas
IV.1 ¢Qué relacion guardan los lenguajes con la computabilidad?
IV.2 Jerarquia de Chomsky de los lenguajes.
IV.3 Autématas finitos.
IV.4 Gramaticas transformacionales.
IV.5 Autématas pushdown y gramaticas libres de contexto (CFG).

Modalidades o formas de conduccién de los procesos de ensefianza
(Descripcion de las formas de trabajo)

Dependiendo de los temas del programa se utilizaran las siguientes modalidades:




a) Exposicion de temas por parte del maestro
b) Realizacion de trabajos en equipo sobre tépicos del curso
c) Exposiciones en equipo por parte de los alumnos

d) Listado de ejercicios de apoyo para el aprendizaje integral

Modalidades y requisitos de evaluacién y acreditacién
Examenes, trabajos de investigacion bibliografica, 70%
Presentacién y discusion de trabajo final, 30% de la calificacion.
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PERFIL ACADEMICO DESEABLE DEL RESPONSABLE DE IMPARTIR LA ASIGNATURA

Licenciado(a) en Ciencias Gendmicas; Maestro(a) o Doctor(a) en Ciencias de la Computacién o
Ingenieria en Sistemas Computacionales.




