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Raíces de Polinomios.

La presente actividad parte de contemplar los siguientes contenidos:

a. Discusión sobre lo qué es una raíz de un polinomio (gráficamente y algebraicamente)

b. Clasificación de raíces de polinomios: Reales (positivas, negativas, sencillas, repetidas), Complejas 

c. Discusión de la forma de las graficas de polinomios según el grado de este.

Cuál es la utilidad de las raíces de polinomios en ingeniería.
Centrándose su propósito principal en los siguientes objetivos:

Disciplinares:  
Que los estudiantes:

1. Que identifiquen en forma algebraica raíces de funciones  polinomiales.

2. Que identifiquen en forma grafica raíces de polinomios.

3. Que clasifique raíces de polinomios descritos en forma algebraica.

4. Que clasifique la naturaleza de las raíces de polinomios descritos en forma grafica.
Educacionales:
1. Desarrollen habilidades de expresión verbal y escrita 

2. Desarrollen actitudes adecuadas para el trabajo en equipo, como el respeto a las opiniones, aceptación de la crítica, socialización de las ideas, defensa racional de las ideas propias etc.

El tiempo estimado para la realización de esta actividad es de una hora. 
Métodos de Enseñanza

- Resolución de problemas, elaboración conjunta y exposición clásica.
Recursos Tecnológicos

- Pizarrón

- Papel y lápiz

- Calculadora o algún otro dispositivo tecnológico para la graficación de polinomios y búsqueda de raíces de polinomios. Los recursos computacionales funcionan como una caja negra en lo que se refiere a estas actividades.
Organización del trabajo en el aula
1) Se presenta el problema a los estudiantes. Se sugiere la lectura conjunta del mismo.

2) Se discuten los aspectos que pudieran causar conflicto.

3) Se organiza al grupo dependiendo de la manera en que se va a trabajar. Se sugiere el trabajo en grupo de 3 o 4 alumnos como máximo.

4) Los alumnos intentan resolver en problema en sus equipos. Aquí se debe buscar que los estudiantes hagan acciones tales como discusión de la información con la que cuentan, proponer soluciones a prueba y error, formulación de hipótesis, elaboración de un plan para resolver el problema.

5) Ejecución de la estrategia para resolver el problema por parte de los alumnos. Aquí el profesor no descansa, debe hacer recorridos por las mesas de trabajo buscando impulsar a los equipos que se  hayan atorado, aclarar dudas, dar orientaciones.

6) Dependiendo del tiempo transcurrido, se termina el espacio para el trabajo en equipo y se  organiza el debate con el grupo completo. Se selecciona a un equipo para que plantee su solución y la confronte con la del resto de los equipos. En caso de que no haya una solución adecuada, el maestro incentiva la participación de los alumnos, buscando que se tome conciencia de los errores cometidos, o de la posibilidad de que existan otros caminos de solución.

7) El profesor institucionaliza los diferentes procedimientos correctos.
Sugerencia  de evaluación de la actividad

Se solicita el registro escrito del trabajo realizado en los equipos, y se asignan tareas individuales, para dar la oportunidad de que el alumno pueda reflexionar sobre lo que se hizo en el equipo y luego en el grupo y tenga a su vez la oportunidad de tomar decisiones personales.
Referencias

· Apuntes “Una representación grafica de los polinomios” José Luís Soto.

· “Algebra”, Louis Leithold, Editorial Oxford.















169
2
1
[image: image1.png]


Elaborado por: L. M. Maximino Dórame Velásquez
Proyecto de Seguimiento de la Impartición de Cursos de Álgebra bajo el Esquema del Nuevo Modelo Curricular en los Programas de la División de Ingeniería
Universidad de Sonora

